
순번 팀명 심사의견 종합평가 

(우수/통과/조건부통과/재심) 

1 지우있는유진팀 ⚫ 시연을 훨씬 재미있게 할 수도 있었을 듯.  

⚫ 추천과 분석에 대한 고민이 담겨있음. 

⚫ 목표한 내용을 적절하게 사용하고 있음 

통과 (우수팀) 

2 친구 찾아줘 ⚫ 본 서비스를 위해 사용된 소프트웨어 기술이 명확하지 않음 

⚫ 기술적인 내용에서는 기존의 기술을 적절하게 합쳐 놓은 형태임.  

⚫ 다듬어지지 않은 결과물로 이를 보완할 필요가 있음 

조건부통과 

3 개발의 민족 ⚫ 판매자 등록/섭외는 실제로 해서 유용성 확인이 필요 

⚫ 제품 및 가게검색 기능 추가. 

⚫ UI 및 디자인이 좋음. 완성도가 좋음 

⚫ 완성도가 높음 

통과 

4 훈듀오 ⚫ 실제 사용해 본 경험이 궁금합니다. 

⚫ 좋은 문제를 다루었습니다. 

⚫ 다양한 기능을 구현하고, 운용하였습니다. 

통과 

5 족보브레이커 ⚫ 매장 업주가 편리하게 사용할 수 있는 소프트웨어에 대한 고민이 

필요함. 

⚫ 목적에 맞는 기능 구현이 일부 되어 있음 

조건부통과 

6 사람끼리 ⚫ 타겟 서비스에 위치 기능이 추가된 형태임.  

⚫ 추가된 기능이 기존의 시스템과 적절하게 융합되어 있음.  

통과 

7 멘토스 ⚫ 백 엔드와 관련된 기술이 많이 있으며, 상용화 관점에서 필요한 기술을 

적용하고 있음. 

⚫ 혼자서 한 내용 임에도 완성도가 높음. 

통과 



8 에코사이클 ⚫ 영상 분류 인식률을 높이기 위한 노력이 보임 

⚫ 사용자 편의를 위해 고민한 내용이 보임. 

⚫ 좋은 문제를 재미있게 잘 풀어나갔네요 

통과 

9 쥬씨 ⚫ 실제 사용한 경험이 궁금합니다. 기능의 개수가 매우 많으며 기능 

구현을 꼼꼼히 하였음 

⚫ 목표로 한 대부분의 기능을 구현하였으며, 완성도 있게 구현하였습니다. 

통과 (우수팀) 

10 다과모 ⚫ 주식의 경향성을 분석하는 기술에 대한 평가가 하루의 결과를 비롯한 

다양한 방법의 분석이 필요합니다. 

⚫ RMSE 결과 분석 필요합니다.  

⚫ 초기 자본금을 넣고 매수 매도 신호에 따라 거래를 시뮬레이션 해서 최

종 금액을 계산해 보는 결과를 보여주면 좋을 것 같음 

재심 

11 삼다수 ⚫ 식재료 분류를 위한 YOLO 사용은 적합하지 않음. YOLO 는 클래스 

개수에 제한이 있으며, 장면 내의 객체의 위치를 탐지가 주된 목적임. 

YOLO 외의 추가적인 식재료 분류 모델 적용 필수. 

⚫ 식재료를 사진 형태로 입력하면, 식재료를 인식하고, 이 식재료에 

적절한 레시피 생성하는 프로젝트를 제시함 

⚫ YOLO 모델을 한식 재료에 맞게 파인 튜닝한 과정에 많은 노력을 한 것

으로 보임 

통과 

12 의킷 ⚫ 재난 훈련에 실질적인 도움이 되지 않으며 단순히 가상 체험을 하는 

게임 앱처럼 보임 

⚫ 단순히 가상 체험을 하는 게임 앱처럼 보이나 재난 훈련에 실질적인 도

움이 됨. 

통과 



13 디깅박스 ⚫ 측정 결과의 신뢰도가 낮으며, 콜레스테롤을 예측하기 위해 추가적인 

측정 정보(지방량, 근육량)가 필요함 

⚫ 측정에 대한 오차검증이 필요. 분석 결과에 대한 검증은 잘 

이루어졌으며, 콜레스테롤 예측에 대한 추가적 지방량, 근육량 정보는 

필요하지만 필수는 아님(졸업논문은 근거 제시 등 명확할 필요가 

있음).. 

⚫ 헬스 관련 산업이 유망한 만큼 주제 선정이 좋으며 유사한 

소프트웨어를 체계적으로 조사한 점이 좋음 

⚫ 참고가 되는 문헌들을 의료 어플에 잘 적용했음 

통과 

14 여기어디조 ⚫ 3D 공간 스캔을 통한 실내 위치 추적. iPhone 에만 적용 가능한 제한이 

있으나, 졸업프로젝트에서 처음 적용하는 센서를 이용한 결과물임 

⚫ 포인트 클라우드는 최근 몇 년 동안 많이 이용되는 방법이며, 새로운 

센서의 이용 자체는 신규성과 기여도가 부족함. AR 연동을 통한 

프로젝트 완성도가 높음. 졸업논문작성에서는 기존의 방법과의 

차별성을 명시할 필요가 있음(유사한 방법 많음.)  

⚫ 라이다 센서 이용해서 신입생에게 실내 강의실 정보 제공 

⚫ 사용자의 3 차원 위치를 찾는 알고리즘을 깊이 있게 이해하고, 적절한 

규모의 태스크에 적용한 것 같음 

⚫ 실내 지도가 적절히 구현되어 있고, 특히 경로가 표현된 것이 

유용하다고 생각함 

⚫ 병원, 쇼핑몰, 공공기관 등에서 실내 위치 추정을 유용하게 사용될 것으

로 보이며, 노령자를 위한 어플리케이션으로도 유용할 것 같음 

 

통과 (우수상) 



15 상명 3인조 ⚫ 개발 동기가 좋다고 생각함 

⚫ 악용의 여지를 방지할 필요가 있음 

⚫ 개발 취지는 좋으나 개발 앱의 유용성이 낮고, 졸업프로젝트로서 개발 

내용이 단순하고 난이도가 낮으므로 보다 장애인에 특화된 기능 추가가 

요구됨 

⚫ 장애인 특화된 기능은 음성인식이나 첨자 자판 등 실제 이용율이 낮으

므로 다른 특화된 기능(실제 도움이 되는 어플 제작)을 추가. 

재심 

16 전과자들 ⚫ 작은 객체 인식에 대한 정확도 및 유해물질의 인식 성능이 

낮음(유해물질 정의도 어려움). 실제 이용을 위해서는 다른 아이디어가 

필요(정확도 개선 또는 다른 서비스). 화자외의 나머지 얼굴을 

마스킹하는 아이디어가 돋보이며, 완성도가 높음.  

⚫ 유튜브 플랫폼이 활성화되면서 콘텐츠 제작자에게 필요성이 높은 

기술이라고 생각함 

⚫ 실시간성을 잘 구현한 것 같음 

⚫ 유해물질 판별해서 지우는 상용 툴은 있지만, 사용자 등록 후 이외 인

원 처리 지원하는 어플이 없다는 점에서 차별성이 있음 

통과 (우수상) 

17 디깅러 ⚫ 실제 면접 상황을 적용할 필요가 있음 

⚫ 면접 질문들의 연결성을 고려한 연계질문 생성으로 연결되는 것이 

필요함 

⚫ 음성으로 피드백한 점이 좋다고 생각함 

⚫ 실전 면접을 준비하는 사람들에게 좋은 모의면접 기회를 제공할 수 

있을 것 같음 

⚫ 챗지피티를 활용해 만들 수 있는 좋은 응용 예라고 생각함 

통과 



18 바이브 ⚫ 개발 난이도가 낮음 

⚫ 소프트웨어 개발의 의미를 둘 만한 기능이 부족함 

⚫ 유니티가 학과 과목에 없는 것으로 아는데, 게임을 제작해 낸 것이 인

상깊음 

통과 

19 빌런처리반 ⚫ 앱에서 제공하는 마모도와 편마모도의 측정 결과의 신뢰성에 대한 

전문가의 검증이 필요함 

⚫ 주변 밝기와 측정 위치에 따른 마모도와 편마모도의 측정 결과의 

정확도가 달라질 수 있음 

⚫ 운전자가 평소에 스스로 마모도 측정을 할 수 있다는 점에서 실용도가 

높다고 생각됨 

⚫ 이미 유명한 알고리즘을 조합하였으나, 목적 설정이 적절하고 이를 위

한 방법이 명확한 것 같음 

통과 

20 보통 ⚫ 에러를 수정해야 함 

⚫ 생성형 AI 의존도가 높음 

⚫ 개발자의 로직이 반영된 기능을 추가하기 바람 

⚫ 미완성으로 시연하지 못한 부분을 완료해야 함 

재심 

21 오합지졸조 ⚫ 감성 모델 결과와 플레이 리스트 간의 정상적인 연동이 요구됨 

⚫ 미완성으로 시연하지 못한 부분을 완료해야 함 

재심 

 

✓ 재심 대상자는 2022.11.22 오후 4 시 재심 
✓ 졸업작품 수강생들에게 졸업 논문 작성 11/29 일 (화) 까지 (팀별 사진과 개별 사진 제출) 
 


